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HEXTRA

A I D E
CARACTÉRISTIQUES de la transformation choisie à écrire sur la feuille de marques :

* Symétrie Axiale : AXE * Symétrie Centrale : CENTRE 
* Translation : VECTEUR * Rotation : CENTRE, ANGLE, SENS

Jeux2Maths
HEXTRA

Les pages 1 à 18 sont à imprimer en RECTO-VERSO sur le BORD LONG.

* Pages 1-8 : TUILES + AIDE + cartes TRANSFORMATION et HEXTRA
* Pages 9-12 : les 32 MOTIFS à 5 hexagones
* Pages 13-16 : les feuilles de marques (page blanches insérées pour l'impression recto-verso)
* Pages 17-18 : les 10 MOTIFS à 4 hexagones (en double exemplaire)
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H E X T R A
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Tuiles, cartes et aide à imprimer sur papier ORANGE

A I D E
CARACTÉRISTIQUES de la transformation choisie à écrire sur la feuille de marques :

* Symétrie Axiale : AXE * Symétrie Centrale : CENTRE 
* Translation : VECTEUR * Rotation : CENTRE, ANGLE, SENS
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Tuiles, cartes et aide à imprimer sur papier ROSE

A I D E
CARACTÉRISTIQUES de la transformation choisie à écrire sur la feuille de marques :

* Symétrie Axiale : AXE * Symétrie Centrale : CENTRE 
* Translation : VECTEUR * Rotation : CENTRE, ANGLE, SENS
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H E X T R A
Recto

Tuiles, cartes et aide à imprimer sur papier BLEU

A I D E
CARACTÉRISTIQUES de la transformation choisie à écrire sur la feuille de marques :

* Symétrie Axiale : AXE * Symétrie Centrale : CENTRE 
* Translation : VECTEUR * Rotation : CENTRE, ANGLE, SENS
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MOTIF 4 MOTIF 3 MOTIF 2 MOTIF 1

MOTIF 8 MOTIF 7 MOTIF 6 MOTIF 5

MOTIF 12 MOTIF 11 MOTIF 10 MOTIF 9

MOTIF 16 MOTIF 15 MOTIF 14 MOTIF 13





MOTIF 20 MOTIF 19 MOTIF 18 MOTIF 17

MOTIF 24 MOTIF 23 MOTIF 22 MOTIF 21

MOTIF 28 MOTIF 27 MOTIF 26 MOTIF 25

MOTIF 32 MOTIF 31 MOTIF 30 MOTIF 29



H E X T R A Feuille de marques TRANSFORMATIONS

Joueur VERT : …………………………………………………… Joueur ROSE : ……………………………………………………

Joueur ORANGE : …………………………………………………… Joueur BLEU : ……………………………………………………

ANTÉCÉDENT Complète avec la TRANSFORMATION choisie et ses CARACTÉRISTIQUES.
Validation ?
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