Carte Carte

Ewe n POUVOIR POUVOIR
1 2

Pioches

carte

POUVOIR

g

S

AN
\\\

Jeann

Carte
POUVOIR

Carte A
POUVOIR W ﬁ}/ )
! DA
J— 7N
- ¢
’ e \\Q.
Carte ﬂ
POUVOIR
2

Carte Carte

N I n O POUVOIR POUVOIR
1 2

But du jeu de 'INTRIGO : obtenir le maximum de points en détruisant les

maisons adverses.
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L'enseignant annonce : « On joue en mode SANS ! ».
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Les cartes COULEUR sont cachées dans leur pochette et distribuées au hasard.
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Chacun consulte DISCRETEMENT sa carte COULEUR (elles seront révélées en FIN de partie).
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Nino est le plus jeune, il commence le 1¢ tour en langant le dé : il tire SIN.
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Il montre le PION qu’il souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise SIN pour passer du coté opposé a I'angle a I'hypoténuse ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Nino déplace le pion.
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C’est au tour de Romane de lancer le dé : elle tire TAN.
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Elle montre le PION qu’elle souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise TAN pour passer du c6té opposé a lI'angle a son coté adjacent ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Romane déplace le pion.




. Défausse

carte
COULEUR

Roman

Carte

carte
COULEUR

Carte
POUVOIR

Carte
POUVOIR
2

Pioches

carte

POUVOIR

g

S

)

|
)
{//

)

T

)7/\\

R
//

carte
COULEUR

Carte

COULEUR

:

Carte
POUVOIR
2

C’est au tour d’Ewen de lancer le dé

: il tire COS.
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Il montre le PION qu’il souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise COS pour passer du co6té adjacent a I’'angle a I’'hypoténuse ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Ewen déplace le pion.




carte
COULEUR

Carte

carte
COULEUR

Ewen

Carte
POUVOIR
1

Carte
POUVOIR
2

Pioches

carte

POUVOIR

g

S

O ®)
| &/
800M Zﬁ\
PaN
pa ﬁ']
y JYAN
DA
/// \\Q
Jray

COULEUR

:

Carte
POUVOIR
1

Carte
POUVOIR
2

carte
COULEUR

Jeann

Carte
POUVOIR

La maison JAUNE-2 est détruite et Ewen la recouvre avec un jeton BOOM !
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C'’est au tour de Jeanne de lancer le dé : elle tire TAN.
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Elle montre le PION qu’elle souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise TAN pour passer du c6té adjacent a I’'angle a son coté opposé ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Jeanne déplace le pion.
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Nino commence le 2™ tour en langant le dé : il tire SIN.
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Il montre le PION qu’il souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise SIN pour passer de I'hypoténuse au c6té opposé a I'angle ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Nino déplace le pion.
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C’est au tour de Romane de lancer le dé : elle tire COS.
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Elle montre le PION qu’elle souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise COS pour passer du coté adjacent a I'angle a I'hypoténuse ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Romane déplace le pion...
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C’est au tour d’Ewen de lancer le dé

: il tire SIN.
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Il montre le PION qu’il souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise SIN pour passer du coté opposé a I'angle a I’'hypoténuse ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Ewen déplace le pion.
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La maison JAUNE-4 est détruite et Ewen la recouvre avec un jeton BOOM !




carte

COULEUR i Pioches
Carte Carte -
Ewe n POUVOIR POUVOIR ——\
1 i 2 i
S— carte
POUVOIR

g

S

— O ® 1 ® R

|

RN 0 A
o AN a
‘o 1) -

carte AN
COULEUR /AN

AN carte
COULEUR

NS
74

.
>

Romane
)

C
@
N
m\
/
>

carte
POUVOIR
AN BN\ Carte
g VAN JraN POUVOIR
A !
creation
- / O YIS Yy S SN L
............................. ] NS
s ", ‘ L .
AN
: ® 2
Carte a Carte
POUVOIR POUVOIR
2 . 2

carte

COULEUR -
: Carte Carte
g POUVOIR POUVOIR

1 2

C'’est au tour de Jeanne de lancer le dé : elle tire TAN.
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Elle montre le PION qu’elle souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise TAN pour passer du c6té opposé a I'angle a son c6té adjacent ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Jeanne déplace le pion.
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La maison VERTE-2 est détruite et Jeanne la recouvre avec un jeton BOOM !
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Nino commence le 3% tour en langant le dé : il tire COS.




carte
COULEUR

Romane

(e )

carte
POUVOIR

Carte

carte
COULEUR
Carte Carte
E W e n POUVOIR POUVOIR
1 2
77N
@ @ @ @
mu g O) )

JA AN
pa ﬁ']
. JYAN

C
@\\ I
74
o
-
.
b

)

N ~
VAN )

AN
4

carte
COULEUR
g Carte
POUVOIR
1

Carte
POUVOIR
2

Pioches

carte

POUVOIR

g

S

carte
COULEUR

Carte

Il montre le PION qu’il souhaite déplacer et sa DESTINATION...
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et annonce « J'utilise COS pour passer de I'hypoténuse au coté adjacent a I'angle ».
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Les autres joueurs NE valident PAS le coup : le pion reste a sa place.
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C’est au tour de Romane de lancer le dé : elle tire SIN.
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Elle dévoile sa carte POUVOIR qu’elle souhaite utiliser avec le pion entourg, ...
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déplace ce pion sur un POINT NOIR INOCCUPE et se défausse de sa carte.
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Elle montre ce méme PION et sa DESTINATION avec SIN...




carte
COULEUR

Pioches
Carte Carte
L. E W e n POUVOIR POUVOIR Pr—
TELEPORTER SUr 1 2 —
hypoténuse PSS\%EIR
asnugjodAy 7T\ SO0
ANS YILHOdTTIL @ (| @ @ @ | @ \ Y,

carte AN
COULEUR /AN

carte
DA ] COULEUR

P/Q\\ _ \‘ AN 200M @

Roman O (5] a Jeann

0 AN k=l e,
va
a
Cart AN Carte
arte FA A /AN r
JAN JraN Ay
POUVOIR ¥y ‘ " ] POUVOIR
1 A 1
A

............................. NN
............................ e

o [
AN
: ® o
Carte Carte
POUVOIR POUVOIR
2 .
création

() 11
© o .
carte
COULEUR i P
= Carte Carte
g H POUVOIR POUVOIR

1 2

et annonce « J'utilise SIN pour passer du coté opposé a I'angle a I'hypoténuse ».
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Les autres joueurs valident le coup PUIS Romane déplace le pion.
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La maison BLEUE-5 est détruite et Romane la recouvre avec un jeton BOOM !
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Les tours s’enchainent ainsi de suite...
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Plus tard dans la partie, c’est la fin du 10°™e tour...




REJOUER

-

carte
COULEUR

L

Romane
carte

POUVOIR
:

creation

carte
POUVOIR

g

creation.

carte carte
POUVOIR POUVOIR
g %
=
creaion

Pioches

Y W
AN

@ [

carte
POUVOIR
g H Carte
o POUVOIR
i 2
creation

carte
POUVOIR

g

carte
COULEUR

H

Jeanne

TELEPORTER SUr
adjacent

-

juadefpe
ANS ¥3OdI L

Jeanne dévoile une carte POUVOIR qu’elle souhaite utiliser avec le pion entouré,
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déplace ce pion sur un POINT NOIR INOCCUPE et se défausse de sa carte.
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Mais cette position est INCOMPATIBLE avec le tirage SIN !
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Le POUVOIR est annulé et le pion reprend sa position antérieure.
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C’est la FIN de la partie, les joueurs révélent leur COULEUR !
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