
L I M I T I X  Feuille de marques

Joueur/Équipe : ……………………………………………………………………………………

On veut construire la limite de fonction lim
x→α

f ( x) = β .

Rappel des 6 types de valeurs possibles pour  et β  

Coup Cartes FONCTIONS

(entourez les fonctions utilisées) 
Valeur
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Valeur
du dé Fonction f  construite
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0+ −∞ k>0 0− +∞ k<0

Jeux2Maths
Imprimez  :
* les pages 1 et 2 CÔTE À CÔTE pour obtenir la feuille de marques au format A3 ;
* les pages 3 à 6 en RECTO VERSO sur le BORD LONG ;
* la page 7 SEULE au format A4. 



L I M I T I X  Zone de recherche

Joueur/Équipe : ……………………………………………………………………………………

Utilisez cette zone pour écrire vos essais, vos calculs et expliciter votre limite. 
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