_Jeu d'Alice | . Jeu de William

But du jeu du NOMBREGO : marquer le plus possible de points en posant ses cartes.
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Chaque joueur tire 4 cartes.




3,01 |Trois et un
centieme
| Jeu d'Alice | Jeu de William
4 N 301
1000 3,001
30,01 _3:}21 1
3,1 L
30+ 700

Alice associe 2 cartes et les pose.




3,01 |Trois et un

centieme
IRETEETEE 2 points Jeu de William
L N 301
1000 3,001
30,01 _3:}21 1
3,1 -
30+ 700

Elle marque 2 points...




3,01 |Trois et un
centieme
IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un 25
300+ 10 centiéme -l 301
1000 3,001
30,01 _3:}21 1
3,1 -
30+ 700

puis reprend 2 cartes dans la pioche.




3,01 |Trois et un
centieme
IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un 25
300"'% centiéme | 301
1000 3,001
30,01 _3:}21 1
3,1 -
30+ 700

William ne peut pas jouer.




3,01 |Trois et un
centieme
IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un 25
300+ 10 centiéme | 301
1000 3,001
30,01 2008 230+
10 100 3,1

Il se defausse d'une carte...




3,01 |Trois et un
centieme
IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un
300+ 10 centiéme 301
1000 3,001
30,01 % 30+
3,1 +
100 3 1000

puis reprend une carte dans la pioche.




3,01 |Trois et un

centieme

IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un
30+ 100 centiéme 301
1000 000 3,001
300+ 1
30,01 3001 10
10 3,1 3+
1000

Alice préfére ne pas jouer, et échanger une carte contre la carte de la défausse.




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
+
t 1000
IRETEETEE 2 points Jeu de William
1 Trente et un
30+ 100 centiéme i 301
1000
300+ 1
30,01 3001 10
10 3,1

William associe 2 cartes et les joue.




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
L
t 1000
IREPERNITEE 2 points Jeu de William [P0
1 Trente et un
30+ 100 centiéme i 301
1000
300+ 1
30,01 001 10
10 3,1

Il marque 2 points...




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
+
= 1000
IREPERNITEE 2 points Jeu de William [P0
30+ 1 Trente et un 31
100 centiéme . 301 10
1000
1
30,01 3001 300+ﬁ Trente et
10 3.1 U‘I'I

’ milliemes

et reprend 2 cartes dans la pioche.




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
+
= 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNITEE 2 points Jeu de William [P0
31
. 301 10
1000
1
3001 300+ 10 Trente et
10 3.1 U‘I'I
’ milliemes

Alice associe 3 cartes et les joue.




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
+
= 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNIEEI 7 points Jeu de William [P0
31
. 301 10
1000
1
3001 300+ 10 Trente et
10 3.1 U‘I'I
’ milliemes

Elle marque 5 points...




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme
+
= 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNIEEI 7 points Jeu de William [P0
Trente et un k’r “‘ ‘ 31
300,1 dixiéme - 301 10
1000
3001 1
1000 3001 300+ 10 Trente et
10 3.1 un
’ milliemes

puis reprend 3 cartes dans la pioche.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme 31
+ 10
= 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNIEEI 7 points Jeu de William [P0
Trente et un k’r “‘ ‘
300,1 dixieme — 301
1000
3001 1
1000 3001 300+ 10 Trente et
10 un
milliemes

William associe deux cartes et les joue.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme 31
+ 10
= 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNIEEI 7 points Jeu de William [FE T
Trente et un J k’r “‘ ‘
300,1 dixieme — 301
1000
3001 1
1000 3001 300+ 10 Trente et
10 un
milliemes

Il marque 2 points...




3,01 [Trois et un 3,001 3,1
centieme ﬂ
+ 10
> 1000
Trente et un
centiéme
1
30,01 v
30+ 750
_Jeu d'Alice NI Jeu de William EFY TR
Trente et un 3
300,1 dixiéme e 301 3 + L
1000 10 100
3001 1
1000 @ 300+ 5 3001 Trente et
10 hn un
100 milliemes

puis reprend 2 cartes dans la pioche.




3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IREPERNIEEI 7 points Jeu de William [FE T
Trente et un :
300,1 dixieme e 301 < + i
1000 10 100
1
@ 300+ 10 3001 Trente et
10 100 -l
100 milliemes

Alice ajoute une carte au groupe "3,001".




3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
Trente et un
centiéme
1
30,01 _
30+ 750
IRETERNIEE 8 points Jeu de William [FE T
Trente et un :
300,1 dixieme e 301 < + i
1000 10 100
1
@ 300+ 10 3001 Trente et
10 100 -l
100 milliemes

Elle marque 1 point...




3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
Trente et un
centiéeme
1
30,01 _
30+ 750
IRETERNIEE 8 points Jeu de William [FE T
Trente et un :
300,1 dixieme e 301 < + i
1000 10 100
300+ 3001 3001 Trente et
10 10 W un
milliemes

puis compléte son jeu en prenant la carte de la défausse.




3,01 [Trois et un 3,001
centieme [ 31
Trente et un
centiéeme
1
30,01 _
[ 30* 100
3001
100
IRETERNIEE 8 points Jeu de William [FE T
Trente et un :
300,1 dixieme e 301 < + i
1000 10 100
300+ U 3001 Trente et
10 10 un
milliemes

William compléte le groupe "30,01".




3,01 [Trois et un 3,001
centieme [ 31
Trente et un
centiéeme
1
30,01 _
[ 30* 100
3001
100
IRETERNIEE 8 points Jeu de William [T
Trente et un :
300,1 dixieme e 301 < + i
1000 10 100
300+ U 3001 Trente et
10 10 un
milliemes

Il marque 1 point...




3,01 [Trois et un 3,001
centieme [ ﬂ
1000 1000
Trente et un
centiéeme
1
30,01 _
[ 30* 300
3001
100
IRETEETE S points Jeu de William [0
Trente et un dnl
300,1 dixieme — 301 i + L
1000 10 100
1 3001 Trente et
300+ 10 10 i 1 e
100 1000 milliemes

puis reprend une carte dans la pioche.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
300+ —
Trente et un 10
centiéme
30,01 L 3001
"~ 139300 L 3001
3001 10
100
IRETERNIEE 8 points Jeu de William [T
Trente et un dnl
dixieme — 301 i + L
1000 10 100
3 1 Tremlle et
100 1000 milliemes

Alice associe 3 cartes et les joue.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
300+ —
Trente et un 10
centiéme
30,01 L 3001
"~ 139300 L 3001
3001 10
100
IRETERNIEEI 13 points Jeu de William [T
Trente et un dnl
dixieme — 301 i + L
1000 10 100
3 1 Tremlle et
100 1000 milliemes

Elle marque 5 points...




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
3001 |34 10
300+——
Trente et un 10
centiéme
30,01 L 3001
"~ 139300 L 3001
3001 10
100
IRETERNIEEI 13 points . Jeu de William [T
Trente et Trente et un m 3 1
un dixieme 301 i
centiémes 1000 10 100
3 1 30,1 3 1 Trente et
S T — 4 un
10 1000 100 1000 milliemes

puis reprend 3 cartes dans la pioche.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
3001 |34 10
300+——
Trente et un 10
centiéme
30,01 L 3001
"~ 139300 L 3001
3001 10
100
IRETERNIEEI 13 points . Jeu de William [T
Trente et Trente et un m 3 1
un dixieme 301 i
centiémes 1000 10 100
3 1 30,1 3 1 Trente et
S T — 4 un
10 1000 100 1000 milliemes

William propose a Alice I'échange de "301/1000" contre "Trente et un centiémes" .




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme [ ﬂ
300+—
Trente et un 10
centiéme
30,01 L 3001
"1 39750 L 3001
3001 10
100
IRETERNIEEI 13 points . Jeu de William [T
301 2
—_— Trente et un m Trente et
1000 dixieme e i + L
centiemes 10 100
30,1 Trente et
EE. 3,1 un
10 1000 100 1000 milliemes

Alice accepte I'échange.




|
3,01 [Trois et un 3,001
centieme [ ﬂ
, 1000 1000
300+ —
Trente et un 10 1
centiéme 1 -
1 300.1 10 1000
30,01 U ’
30+ 100 L 3001 301
3001 10 1000
100
ERETEETEE 13 points . Jeu de William [0
Trente et un m Tremle et 3 1
dixieme 1= —_—t—
centiémes 10 + 100
30,1 3 1 Tremlle et
100 1000 milliemes

Alice associe deux cartes et les joue.




|
3,01 |Trois et un 3,001 5,1
centieme [ 31
300+ —
Trente et un 10 1
centiéme i - 30,1
300.1 10 1000
30,01 | 304 i d o Trente et un
100 - 3001 el dixiéme
3001 10 1000
100
IRETERNIEEI 13 points . Jeu de William [T
}m Trente et
i un 3 1
centiémes 10 + 100
3 1 Tremlle et
100 1000 milliemes

Elle associe deux autres cartes et les joue.




|
3,01 [Trois et un 3,001 5,1
centieme [ ﬂ
, 1000 1000
300+ —
Trente et un 10 1
centiéme i - 30,1
300.1 10 1000
30,01 | 394 i d . Treptg‘ et un
100 - 3001 el dixiéme
3001 10 1000
100
BTN 17 points . Jeu de William [E 0
}m Trente et
i un 3 1
centiémes 10 + 100
3 1 Tremlle et
100 1000 milliemes

Elle marque 2 x 2 = 4 points...




|
3,01 [Trois et un 3,001 5,1
centieme [ ﬂ
, 1000 1000
300+ —
Trente et un 10 1
centiéme i - 30,1
300.1 10 1000
30,01 | 394 i d . Treptg‘ et un
100 - 3001 el dixiéme
3001 10 1000
100
BTN 17 points . Jeu de William [E 0
Trente et
0,031 . un 3 1
" —_— + ——
0,301 centiémes 10 100
301 -
10 3+ Trente et
100 3 1 un
100 1000 milliemes

puis reprend 4 cartes dans la pioche.




|
3,01 [Trois et un 3,001 5,1
centieme [ ﬂ
, 1000 1000
300+ —
Trente et un 10 3 1
centiéme e 30,1
e 10 + 1000 Trem‘e et
30,01 | 3041 301 LR G centiémes
100 - 3001 dixieme 3 1
3001 ETH 1000 L
100 10 100
BTN 17 points . Jeu de William [E 0
0,031 I
0,301
301 -
10 3+ Trente et
100 3 1 un
100 1000 milliemes

William associe 2 cartes et les joue.




3 . 1
| 100 1000

3,01 |Trois et un 3,001 Tremle et 31
centieme ' milliemes Ll
1 1000 1000
300+ ——
Trente et un 10 3 1
centiéme e 30,1
3001 10 + 1000 Trem‘e et
30,01 | 30+ 1 301 Trente et un centiémes
100 || 3001 dixieme 3 1
3001 T 1000 —_—t —
o0 10 100
BTN 17 points . Jeu de William [E 0
0,031 I
0,301
301 -
10  p—
= 100

Il associe 2 autres cartes et les joue.




3 . 1
| 100 1000

3,01 |Trois et un 3,001 Tremle et 31
centieme ' milliemes Ll
1 1000 1000
300+ ——
Trente et un 10 3 1
centiéme e 30,1
3001 10 + 1000 Trem‘e et
30,01 | 30+ 1 301 Trente et un centiémes
100 || 3001 dixieme 3 1
3001 T 1000 —_—t —
o0 10 100
BTN 17 points . Jeu de William BN l0
0,031 I
0,301
301 -
10  p—
= 100

Il marque 2 x 2 =4 points...




3 . 1
| 100 1000

3,01 [Trois et un 3,001 Tremle et L
centieme ' milliémes Ll
1 1000 1000
300+ ——
Trente et un 10 3 1
centiéme e 30,1
3001 10 + 1000 Trem‘e et
30,01 304 301 Trente et un centiémes
100 || 3001 dixieme 3 1
3001 T 1000 —_—t —
o0 10 100
BTN 17 points . Jeu de William BN l0
0,031 . 731
0,301 1000 et
o : st 31
3+ 100 10 100

puis pioche 4 cartes.




3 . 1
| 100 1000

3,01 [Trois et un 3,001 Tremle et L
centieme ' milliémes Ll
1 1000 1000
300+ ——
Trente et un 10 3 1
centiéme e 30,1
3001 10 + 1000 Trem‘e et
30,01 304 301 Trente et un centiémes
100 || 3001 dixieme 3 1
3001 T 1000 —_—t —
o0 10 100
BTN 17 points . Jeu de William BN l0
0,031 . 731
0,301 1000 et
o : st 31
3+ 100 10 100

Le jeu continue jusqu'a épuisement de la pioche, et qu'aucune carte ne puisse étre jouée.







