
Q U A D R I L E Feuille de marques

Aventurier bleu : ……………………………………………… Aventurier rouge : ………………………………………………

Aventurier jaune : ……………………………………………… Aventurier vert : ………………………………………………

réglette ÉRUPTION (niveau choisi au départ de la partie) :          
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Jeux2Maths
QUADRILE

Les pages 1 à 10 sont à imprimer en RECTO-VERSO sur le BORD LONG.
* Pages 1 et 2 : la feuille de marques
* Pages 3 et 4 : la RÉGLETTE et les cartes MÉMO et ÉVO
* Pages 7 et 8 : les 36 cartes COMPLÉMENT et les 4 cartes VOLCAN
* Pages 9 et 10 : les plateaux de jeu

La dernière page est à imprimer en RECTO simple (pour 4 exemplaires du jeu).
* Page 11 : 4 jetons TRÉSOR + 4 jetons COOLING + 1 carte de VÉRIFICATION du matériel
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