


R E L A T R A C K Feuille de Scores
Scores

• La prise de l’ANNEAU rapporte 1 point.
• L’interception du TRAQUÉ rapporte 2 points à chaque TRAQUEUR.

• Le rapatriement de l’ANNEAU dans sa MAISON rapporte 5 points.
• Une erreur sur un calcul fait perdre 1 point.

PARTIE 1

Maison Prénom des joueurs Points Total

 (jaune)

 (bleu)

 (rouge)

 (vert)

PARTIE 2

Maison Prénom des joueurs Points Total

 (jaune)

 (bleu)

 (rouge)

 (vert)

PARTIE 3

Maison Prénom des joueurs Points Total

 (jaune)

 (bleu)

 (rouge)

 (vert)

PARTIE 4

Maison Prénom des joueurs Points Total

 (jaune)

 (bleu)

 (rouge)

 (vert)



R E L A T R A C K
Feuille de Marques

Joueur : ………………………………………………………

Calculs
Validation

R E L A T R A C K
Feuille de Marques

Joueur : ………………………………………………………

Calculs
Validation


