= ) B (3&D
AVANCER AVANCER Lo SI ‘-& .= = SI Lo AVANCER AVANCER
AVANCER TS TS RE_F;EIER voiture devant voiture devant RE_F;EIER AVANCER
F ) en diagonale | | en diagonale Ll}, AR | Al LE}, en diagonale | | en diagonale )
vers la vers la fois s ™ s Y fois vers la vers la
DROITE GAUCHE ] | | G GAUCHE DROITE
/ N : | I \

D 0 ® ‘3—3'03 ‘3—3'03 ‘3—3'03 @ D
AVAH{CER AVANCER AVANCER POUSSER i ‘a ‘a ‘a POUSSER AVANCER AVANCER AVAH{CER
s | | o~
\2[3) en diagonale | | en diagonale o | | -~ E o en diagonale | | en diagonale L{}»
vers la vers la Y / L J vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E B tgl_z'o] tgl_z'o] tgl_z'o] e 5% GAUCHE DROITE =

-

Bloc 1 Bloc2 Bloc3 Bloca Bloc1 Bloc2 Blocs Bloc4

N

0 B

But du jeu du SPEEDALGO : étre le premier a franchir la ligne d’arrivée.




SPEEDALGO
Feuille de Marques

£

SPEEDALGDO
Feuille de Marques

H

Joueur ; Joueur| couleur
Tour @ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2/3)| AB- ABD- ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS

1 1
2|l @™ O O mM|e ol @M N O m|e

2 e g 2 o | S N Iy RSy U R}
-] L -l E

3 3

4 4

5 [ g 5 ] B

6 6

7 7

i :] g | ° :] L

9 3 B 9 a B

10 10

11 11
B 8 B

12 12

13 13

14 14

15 E ‘Ll H’ & 15 a ‘I_l JJ7

16 0 16 v

Les joueurs préparent leur Feuille de Marques.




PREPARATION

R D) = . - - ) R (A8D)
AVANCER AVANCER e st m —,@ st .o AVANCER AVANCER
REPETER q . REPETER
AVANCER 3 voiture devant voiture devant a3 AVANCER
en diagonale | | en diagonale La"'z, _ALORS | Al 203 en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 ™ s o fois vers la vers la
DROITE GAUCHE — | | | SR GAUCHE DROITE
| I ™
oD G5 ® 3 @ oD
AVAJ}I\{CER AVANCER AVANCER POUSSER POUSSER AVANCER AVANCER AVAN.EER
P~ | | o
L{}» en diagonale | | en diagonale ou 3 IR = [if | ou en diagonale | | en diagonale 22
vers la vers la Y / L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E e 5 ; —)| =& GAUCHE DROITE =
A -
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

o o b=
o o b

o b b
o b b

N

B

Les 12 voitures TRAFICS sont réparties également entre les joueurs.




PREPARATION

R D) = ~ " - ) R (ABD)
AVANCER AVANCER L s ‘-& :@ s1 . AVANCER AVANCER
AVANCER m m RE_F;EIER voiture devant voiture devant RE?EI;ER m m AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 203 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 ™ s o fois vers la vers la
DROITE GAUCHE - | | | SR GAUCHE DROITE
~ | s ~
[ATD) ATG ™ i @ [ATo)
AVAJ}I\{CER AVANCER AVANCER POUSSER POUSSER AVANCER AVANCER AVAN.EER
- | | | s
L{}» en diagonale | | en diagonale ou } [ — | | ou en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la Y / L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E s 5 — )| = GAUCHE DROITE =
A

Bloc 1 Bloc2 Bloc3 Bloca Bloc1 Bloc2 Blocs Bloc4

c] > &

D PP
N

0 B

Ils les placent, une a une, chacun leur tour, sur les cases grises de la piste.




PREPARATION

R D) = . - - ) R (A8D)
AVANCER AVANCER L s ‘-@ :ﬁ s1 . AVANCER AVANCER
AVANCER m m RE_F;EIER voiture devant voiture devant RE?EI;ER m m AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 203 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 ™ s o fois vers la vers la
DROITE GAUCHE — 1 i | P —— GAUCHE DROITE
[0 ATG) ™ i @ [0
AVAJ}I\{CER AVANCER AVANCER POUSSER POUSSER AVANCER AVANCER AVAN.EER
- | | | : s
L{}» en diagonale | | en diagonale ou } [ — | ou en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la Y ; ; vers la vers la
= DROITE GAUCHE 5 e — )| &% GAUCHE DROITE =

Bloc 1 Bloc2 Bloc3 Bloca Bloc1 Bloc2 Blocs Bloc4

c] S & K

P

POP |

0 B

Une voiture TRAFIC maximum par case grise et une minimum sur chacune des 5 voies.




PREPARATION

h - " h R (AED)
AVANCER AVANCER SI SI REPETER AVANCER AVANCER
AVANCER voiture devant voiture devant T, TS TS, AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale A RS E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la ' \\; / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE | | P —— GAUCHE DROITE
) e ™ i Hl i Ul (@ )
AVANCER || AVANCER AVANCER POUSSER || |l ! ! |l || POUSSER || AVANCER AVANCER || AVANCER
P~ | | / \ A : >
L{}» en diagonale | | en diagonale ou } IR Mo | | | ou en diagonale | | en diagonale 22
vers la vers la Y / L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E e g 5 —)| =& GAUCHE DROITE =
- -7
Buoc Bloc BLOG BLoc4 Boc Buoc Bloc: BLoc 4

Esay| ==

P

POP |

0 B

—2
]

Puis, chacun leur tour, les joueurs placent leur BOLIDE sur un emplacement de la colonne 0.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER B SI SI B AVANCER AVANCER
AVANCER REPEIER voiture devant voiture devant REPEI_ER AVANCER
en diagonale | | en diagonale E‘} /"ﬁ'ffiﬁ\ /ALQES\ E‘}, en diagonale | | en diagonale m
vers la vers la fois { \ { Y fois vers la vers la
DROITE GAUCHE e || | | I, —— GAUCHE DROITE
) e ™ i Hl i Ul (@ )
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER | || |l i | I || Pousser AVANCER AVANCER AVANCER
en diagonale | | en diagonale o | —— i o en diagonale | | en diagonale
vers la vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE 5% B GAUCHE DROITE
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

N

o
o oo =
oo

[

Le 1¢ tour peut commencer.




AVANCER AVANCER
AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale
vers la vers la
DROITE GAUCHE
[aTD) (ATG) ™)
AVANCER || AVANCER AVANCER || pouSSER
o (=
203 en diagﬁnale en diag(:nale ou
vers la vers la
= DROITE GAUCHE T

Bloc3

REPETER
~
23
fois

)

)
SI
voiture devant

ALORS

e -,

TOUR #1

) R (ABD
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
Il =% GAUCHE DROITE
i | (@ D
|| Pousser AVANCER AVANCER AVANEER
i o~
e A en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la
B GAUCHE DROITE =
-
Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

o oo

PP

N

PHASE PRELIMINAIRE : les joueurs lancent tour a tour le dé.




AVANCER AVANCER o SI
AVANCER REPETER || voiture devant
TS en diagonale | | en diagonale La}, AR
vers la vers la fois 4 ™
DROITE GAUCHE e |
[ATD) (ATG] ™)

AVANCER AVANCER
St

L{}» en diagonale

& vers la
DROITE

A"AE”CER POUSSER

en diagonale

vers la L
GAUCHE TS —

ou

Bloc3

~

) R (ABD
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
Il =% GAUCHE DROITE
i | (@ D
|| Pousser AVANCER AVANCER AVANEER
i o~
e A en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la
B GAUCHE DROITE =
-
Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

o oo

PP

P

)

N

tire un

et

un

: ce seront les paramétres de leurs cartes AVANCER et REPETER.




SPEEDALGO g SPEEDALGDO 5
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur| couleur
Tour l@ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2/3)| AB- ABD- ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS
1 1
sl @ OO0 O mMmjo 21> @ N O mj|o
2 e g 2 o | S N Iy RSy U R}
ﬂ g B
3 3
4 4
5 [ g 5 ] B
6 6
7 7
g 8 9 g
9 a8 9 ]
10 10
11 11
B 8 B
12 12
13 _ : 13
14 14
15 E ‘Ll H’ g 15 a ‘I_[ JJ7
16 0 16 v

Les joueurs complétent leur Feuille de Marques avec leur résultat de dé.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER REPEIER voiture devant voiture devant REPEI_ER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 273 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale
vers la vers la o ' ™ / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE | | GAUCHE DROITE
[ATD) (aTG] ™) 3 ‘ (@] ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER | I || Pousser AVANCER AVANCER
en diagonale | | en diagonale ou (T | ou en diagonale | | en diagonale
vers la vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE 5% T GAUCHE DROITE
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

N

o
o oo =
oo

[

PHASE 1 : CONSTRUCTION des PROGRAMMES




e
) R (AED)
SI SI Loyl AVANCER AVANCER
; r REPETER
vmtureodesvant vomureo:e;vant > AVANCER
_ALORS AR 273 en diagonale | | en diagonale )
e ™ s o vers la vers la
| ! } GAUCHE DROITE
[ATD) (ATG) 3 3 3 ‘ ] [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER | || Pousser AVANCER AVANCER AVANCER
~ i ! | e | ™.
&= ; . / \ s i c : 3T
en diagonale | | en diagonale e | A en diagonale | | en diagonale
vers la vers la vers la vers la
& DROITE GAUCHE ﬁ GAUCHE DROITE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 Bloc Buoc2 Blocs BLoc 4
(] ) /(&S ) (]

AVANCER AVANCER

POUSSER REPETER
5

en diagonale

en diagonale

ou

ﬁ vers la vers la
GAUCHE DROITE
AVANCER
-

P

N

&
=] a & & &
&

P

0 B

Chaque joueur choisit des cartes INSTRUCTIONS...




a1 )
SI
voiture devant
ALORS
e e
[ATD) (aTG] i
AVANCER AVANCER AVANCER

< 1 j

L{,’» en diagonale | | en diagonale N

& vers la vers la

DROITE GAUCHE g
A
Buoc 1 Buoc2 BLoc3 BLoc4
=) N /(e
POUSSER REPETER AVANCER AVANCER
S
ou Lij, en diagonale en diagonale
fois vers la vers la
T GAUCHE DROITE
AVANCER
-

el ) —
REPETER SYANCER
T~
2";3, en diagonale
fois vers la
SN GAUCHE
i | )
i | AVANCER AVANCER
} en diagonale | | en diagonale
L J vers la vers la
o) GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) (= (
SI AVANCER AVANCER
AVANCER voiture devant oy
T AU en diagonale 213
vers la
e DROITE &
POUSSER
ou

o oo

PP

P

N

B

et les ordonne en les posant cote a cOte sur son support, faces visibles.




e

SI
voiture devant

ALORS

s

[ATD) ATG)
AVANCER AVANCER AVANCER
<
2[3) en diagonale | | en diagonale
& vers la vers la
DROITE GAUCHE
Buoc L Bloc2 Bloc3 Bloca
(D) (==
POUSSER REPETER AVANCER AVANCER
oy
ou E/ en diagonale en diagonale
fois vers la vers la
ﬁ GAUCHE DROITE
AVANCER
-

el ) —
REPETER SYANCER

o~

2";3, en diagonale

fois vers la
PN GAUCHE
i | )
i | AVANCER AVANCER
| en diagonale | | en diagonale

vers la vers la
GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) (= (
SI AVANCER AVANCER
AVANCER voiture devant a
T AU en diagonale
vers la
e DROITE
POUSSER
ou

o oo

PP

| D

N

PHASE 2 : EXECUTION des PROGRAMMES




e el ) ==
SI G
voiture devant REPEI_ER A&gR
<
/,,ﬁlfﬁi,, 273 en diagonale
™ ¥ vers la
/,,,,,ff’,'i,,,\ GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER ! i i | AVANCER AVANCER
oy | ] | :
>t i ] 1 1
{}» en diagonale | | en diagonale R — | | en diagonale | | en diagonale
vers la vers la L j vers la vers la
& DROITE GAUCHE = GAUCHE DROITE
BLoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
= ) /(s | ) ((ae0) 1
oo AVANCER AVANCER sl AVANCER AVANCER
POUSSER REPEIER AVANCER voiture devant o~
ou 273 en diagonale en diagonale ﬁ ALORS en diagonale 2[3
¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE &
POUSSER
AVANCER ou
-

&) & =

D PP
N

0 B

commence : elle exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




e el ) ==
SI Lo AVANCER
voiture devant REPEIER ﬁ
/,,ﬁlfﬁi,, a‘}, en diagonale
\ fois vers la
§ PN GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER ! i i | AVANCER AVANCER
oy | ] | :
>t i ] 1 1
{}» en diagonale | | en diagonale R — | } en diagonale | | en diagonale
& vers la vers la L /‘ vers la vers la
DROITE GAUCHE S GAUCHE DROITE
BLoc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
((aeg (] ) (= (
oo AVANCER AVANCER sl AVANCER AVANCER
REPEIER AVANCER voiture devant N
273 en diagonale en diagonale ﬁ ALORS en diagonale 2[3
¥t vers la vers la vers la
fols GAUCHE DROITE e DROITE &
POUSSER
AVANCER ou

P

8
$
$
$
p3P |
L]

Al &
0 B

L'exécution du bloc 1 est validée par , exécute le bloc 2.




e el ) ==
SI L.
voiture devant REPEI_ER A&gR
<
/,,ﬁlfﬁi,, 273 en diagonale
™ ¥ vers la
/,,,,,ff’,'i,,,\ GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER ! i i | AVANCER AVANCER
oy | ] | :
>t i ] 1 1
{}» en diagonale | | en diagonale R — | | en diagonale | | en diagonale
vers la vers la L j vers la vers la
& DROITE GAUCHE = GAUCHE DROITE
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
() ) (s ) = f
oo AVANCER AVANCER sl AVANCER AVANCER
POUSSER REPEIER AVANCER voiture devant o~
ou 273 en diagonale en diagonale ﬁ ALORS en diagonale 2[3
¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE &
POUSSER
AVANCER ou

=] & =

D PP
N

0 B

L'exécution du bloc 2 est validée par , exécute le bloc 3.




[ATD GE
AVANCER AVANCER AVANCER
<
2[3) en diagonale | | en diagonale
& vers la
DROITE GAUCHE

Bloc1 Bloc2

() N[
POUSSER REPETER
@_3@ ~H
ou E,’
ﬁ fois
AVANCER
T

9

e

SI
voiture devant

ALORS

e -,

el ) —
REPETER SYANCER
T~
2";3, en diagonale
fois vers la
SN GAUCHE
i | )
i | AVANCER AVANCER
} en diagonale | | en diagonale
L J vers la vers la
o) GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
SI AVANCER AVANCER
AVANCER voiture devant oy
T AU en diagonale 213
vers la
e DROITE &
POUSSER
ou

PP

P
)

N

L'exécution du bloc 3 est validée par

exécute le bloc 4.




[ATD GE
AVANCER AVANCER AVANCER
<
2[3) en diagonale | | en diagonale
& vers la
DROITE GAUCHE

Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
™ N7
POUSSER | | REPETER TR AT
>
Q.?J'; E/ﬂ, en diagonale en diagonale
ﬁ fois vers la vers la
GAUCHE DROITE
AVANCER

9

e

SI
voiture devant

ALORS

e -,

el ) —
REPETER SYANCER
T~
2\"}, en diagonale
fois vers la
R GAUCHE
i | )
i | AVANCER AVANCER
} en diagonale | | en diagonale
L J vers la vers la
o) GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
SI AVANCER AVANCER
AVANCER voiture devant a
T AU en diagonale 213
vers la
e DROITE a
POUSSER
ou

PP

P
)

N

L'exécution du bloc 4 est validée par

termine son tour...




SPEEDALGO
Feuille de Marques

£

SPEEDALGDO
Feuille de Marques

H

Joueur : Joueur
Tour @ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2[3/1 AB-ABD - ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS
1 1
el @™ O O il e el @ O O mMm|e
-] L -] g
3 3
4 4
5 [ 8 5 u g
6 6
7 7
i ;| g | ° ] B
9 8 9 ]
10 10
11 11
g g8
12 ' 12 '
13 13
14 14
15 a —Ll H & 15 g —Ll F
16 16

en complétant sa Feuille de Marques.




[ATD) TG
AVANCER AVANCER AVANCER
<
2[3) en diagonale | | en diagonale
& vers la vers la
DROITE GAUCHE
Bocy Bloc2 Bloc3 Bloc4
(D) (==
POUSSER REPETER AVANCER AVANCER
~
>
ou E,’» en diagonale en diagonale
fois vers la vers la
ﬁ GAUCHE DROITE
(a8]
AVANCER

9

e

SI
voiture devant

ALORS

e -,

=)
Rep)
REPETER
~5
23
fois
ST,

Bloc1

AVANCER
3=

PP

AVANCER
en diagonale
vers la
GAUCHE
[ATD)
AVANCER AVANCER
en diagonale | | en diagonale
vers la vers la
GAUCHE DROITE
Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
| (== (
SI AVANCER AVANCER
voiture devant <
AU en diagonale 213
vers la
LeJ DROITE a
POUSSER
ou

N

de jouer : il exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




e el ) ==
SI L.
voiture devant REPEI_ER i
<
/,,ﬁlfﬁi,, 373 en diagonale
™ ¥ vers la
I /,,,,,ff’,'i,,,\ GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER i i | AVANCER AVANCER

-, i ! | |

N i | |

{}» en diagonale | | en diagonale R — | | en diagonale | | en diagonale

vers la vers la L j vers la vers la

& DROITE GAUCHE = GAUCHE DROITE

Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc 2

™ (== | ) [ i
o AVANCER AVANCER SI AVANCER AVANCER
POUSSER REPEIER voiture devant N
EDUB E 5, en diagonale en diagonale ALORS en diagonale 213
¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE &
POUSSER
AVANCER b ou

9

P

i

P

P
POP |

]

0 B

L'exécution du bloc 1 est validée par , exécute le bloc 2.




e el ) ==
SI L.
voiture devant REPEI_ER i
o~
/,,ﬁlfﬁi,, 373 en diagonale
™ ¥ vers la
I /,,,,,ff’,'i,,,\ GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER ! i i | AVANCER AVANCER
oy | ] | |
{}» en diagonale | | en diagonale R — | | en diagonale | | en diagonale
vers la vers la L j vers la vers la

& DROITE GAUCHE = GAUCHE DROITE

Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 BLoc 3

™ (== | ) - (ae0) @
2 AVANCER AVANCER SI AVANCER
POUSSER REPETER ’ AVANCER

== o AVANCER voiture devant =

ou E 3. en diagonale en diagonale ALORS en diagonale 2[3)

¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE a
POUSSER
AVANCER ou

9

i
i
i
PP |
]

0 B

L'exécution du bloc 2 est validée par , exécute le bloc 3.




a1 )
SI
voiture devant
ALORS
e e
[ATD) ATg] i
AVANCER AVANCER AVANCER

< § |
2[3) en diagonale | | en diagonale N
& vers la vers la

DROITE GAUCHE
Buoc 1 Buoc2 BLoc3 BLoc4
=) N /(e )
POUSSER REPETER AVANCER AVANCER
~
@ <
ou E}, en diagonale en diagonale
fois vers la vers la
T GAUCHE DROITE
AVANCER

9

BLoC 4
1
AVANCER
~
Bp

=

el ) —
REPETER SYANCER

o~

2\"}, en diagonale

fois vers la
R GAUCHE
i i )
i | AVANCER AVANCER
en diagonale | | en diagonale
L J vers la vers la

o) GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3
) =
SI AVANCER
AVANCER voiture devant
T AU en diagonale
vers la
e DROITE
POUSSER
ou

PP

N

L'exécution du bloc 3 est validée par

14

exécute le bloc 4.




e el ) ==
SI G
voiture devant REPEI_ER i
<
_ALORS 273 en diagonale
7 ™ fois vers la
| e GAUCHE
[ATD) (ATG] | | | [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER i i | AVANCER AVANCER
-~ | | ! |
{}» en diagonale | | en diagonale R — | | en diagonale | | en diagonale
vers la vers la L j vers la vers la
& DROITE GAUCHE g = GAUCHE DROITE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
™) " (feg e ‘ (fweD) (@D
oo AVANCER AVANCER sl AVANCER AVANCER
POUSSER REI.’E'{‘I:ER AVANCER voiture devant N
EDUB E 3. en diagonale en diagonale ﬁ ALORS en diagonale 213
¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE a
POUSSER
AVANCER ou

P
P

POP |
]

0 B

L'exécution du bloc 4 est validée par , termine son tour...




SPEEDALGO
Feuille de Marques

£

SPEEDALGDO
Feuille de Marques

H

Joueur : Joueur
Tour @ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2[3/1 AB-ABD - ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS
1 1
el @™ O O il e e l>» @ & O m|e
2 et et el el it 2 e b e d
-] L Q| g
3 3
4 4
5 [ 8 5 u g
6 6
7 7
i ;| g | ° a B
9 8 9 ]
10 10
11 11
g g8
12 ' 12 '
13 13
14 14
15 a —Ll H & 15 g —Ll F
16 16

en complétant sa Feuille de Marques.




e A 7
[asg)
SI Lo AVANCER
voiture devant REPI?IER

<
IS - ~ " ‘- E}, en diagonale
- ~ o vers la
| ! e GAUCHE
G i | |

AVANCER AVANCER AVANCER | i i | AVANCER AVANCER
~, | i | |
>t i ] 1 1
{}» en diagonale | | en diagonale R — | } en diagonale | | en diagonale
& vers la vers la L /‘ vers la vers la
DROITE GAUCHE g S GAUCHE DROITE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) N/ e ) = 1]
o AVANCER AVANCER SI AVANCER AVANCER
POUSSER REPEIER AVANCER T L ey
ou E 3 en diagonale en diagonale ﬁ ALORS en diagonale 213
¥t vers la vers la vers la
ﬁ fols GAUCHE DROITE e DROITE &
POUSSER
AVANCER ou

P
P

POP |
]

oo
B] = S
oo

0 B

Les deux joueurs ont exécuté leur programme, le 1¢ tour est COMPLET.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER RE_F:EIER voiture devant voiture devant REPEIER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 203 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 \\; / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE — | | | GAUCHE DROITE
[ATD) ATG] ™ i @ [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER ‘ POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER
N ' j e =
L{}» en diagonale | | en diagonale o | s o en diagonale | | en diagonale 3[25
vers la vers la Y ! L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E s 5 — )| = GAUCHE DROITE =
A
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

P

N

P
P
POP |

0 B

Le 2°me tour peut commencer : les joueurs replacent leurs cartes INSTRUCTIONS.




~

R
AVANCER AVANCER o SI
AVANCER REPETER || voiture devant
TS en diagonale | | en diagonale 23 _ALORS
vers la vers la fais - ™
DROITE GAUCHE e |
[ATD) (ATG) ™)
AVANCER || AVANCER AVANCER POUSSER
~
23] en diagonale | | en diagonale o
vers la vers la L
> DROITE GAUCHE 5 e
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4
o) M 1<

TOUR #2

) R (ABD
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
Il =% GAUCHE DROITE
i | (@ D
|| Pousser AVANCER AVANCER AVANEER
i o~
e A en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la
B GAUCHE DROITE =
-
Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

Dy D
I

PP

P

)

N

PHASE PRELIMINAIRE : les joueurs lancent tour a tour le dé.




LELLA

TOUR #2 AYRTON

SIS Ng ...

AveTon tireun 2 et ! ciiaun 1.




SPEEDALGO g SPEEDALGDO
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques

H

Joueur : Joueur| couleur
Tour l@ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2[3/1 AB-ABD - ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS

1 1

el @™ O O il e el @ & O mMmje=
2 el e e il 2 e e e o e d

2 L Q| g
3 3
4 4
5 a & 5 a B
6 6
7 7
8 B I 8 a "
9 8 B 9 a8
10 10
11 11

g g8
12 12
13 13
14 14
15 g —Ll H g 15 G _Ll H B
16 © 16 7

Les joueurs complétent leur Feuille de Marques avec leur résultat de dé.




AVANCER AVANCER
AVANCER
m en diagonale | | en diagonale
vers la vers la
DROITE GAUCHE
[aTD) (ATG) ™)

AVANCER AVANCER
St

73]

A"AE”CER POUSSER

en diagonale | | en diagonale ou
vers la vers la
= DROITE GAUCHE T
Buocy Buoc2 Bloc3

REPETER
<
73]
fois

N (G

SI

voiture devant

ALORS
P

~

) R (ABD
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
Il =% GAUCHE DROITE
i | (@ D
|| Pousser AVANCER AVANCER AVANEER
i o~
e A en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la
B GAUCHE DROITE =
-
Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

PP

P

)

N

Comme

a terminé le 1¢ tour, c’est a lui de commencer le 2™ tour.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER REPEIER voiture devant voiture devant REPEI_ER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 273 _ALORS | Al 273 en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la b ' ™ / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE | | GAUCHE DROITE
[ATD) (ATG) ™) 3 ‘ ] [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER | I || Pousser AVANCER AVANCER
en diagonale | | en diagonale o | | o en diagonale | | en diagonale
vers la vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE 5% T GAUCHE DROITE
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

N

P
B
P

PP

[

PHASE 1 : CONSTRUCTION des PROGRAMMES




a1 ) —
R ) ED
AVANCER AVANCER o SI SI AVANCER
AVANCER REPEIER voiture devant voiture devant
F ) en diagonale | | en diagonale 273 _ALORS AL?ES en diagonale
vers la vers la 7 ™ s o vers la
DROITE GAUCHE | | } DROITE
[ATD) (ATG] ™) 1 [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER 3 AVANCER AVANCER
~% | | =
en diagonale | | en diagonale o Nt en diagonale
vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE m DROITE
-
Buoct Bloc2 Bloc3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
’ ) ) @ (s
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER <
ﬁ E"J, o en diagonale
oIk vers la
el TS GAUCHE
AVANCER
en diagonale
vers la
GAUCHE
0 (5]

B

P
PP
P

B

N

Chaque joueur choisit des cartes INSTRUCTIONS...




a1 )

(ABD)

AVANCER
AVANCER
T en diagonale
vers la
DROITE
(ATG) [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER
= >
23] en diagonale en diagonale 23]
vers la vers la
& GAUCHE g DROITE &
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
™) “(faBD) "((neg) " ((fam) A 1 “(lae
POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER POUSSER AVANCER
~
P~
oul en diagonale en diagonale en diagonale ﬁ E"L o en diagonale
vers la vers la vers la f(;i/s vers la
T DROITE GAUCHE DROITE T GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

& &> & K

P

et les ordonne en les posant cote a cOte sur son support, faces visibles.




) )
Z o SI
AVANCER REPETER || voiture devant
T E"‘;’) ALORS
.12 P
fois f \
ATG | i |
AVANCER AVANCER 1 [ |1 |
o | Il |
E en diagonale I [ —
& vers la \ |
GAUCHE e
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
2] "(faeD) ((@eg WD
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

R #2

a1 )
(ABD]
SI AVANCER
voiture devant
AL?ES en diagonale
e N vers la
f | DROITE
1 [aTD]
| | AVANCER | | AVANCER
| j <
e en diagonale
vers la
DROITE
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) f(xa)  (lavs
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER <
ﬁ E"J, o en diagonale
ok vers la
oS 5% GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

P

PP

N

PHASE 2 : EXECUTION des PROGRAMMES




AVANCER
TS

AVANCER
<

(ATG]
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

)
REPETER
<5

Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
™ =  (f~eg ) /(D
POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

)
SI
voiture devant

ALORS

s

R #2

SI
voiture devant
ALORS
)

AVANCER
3=

(D
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
[ATD)
AVANCER AVANCER
<
en diagonale 23
vers la
DROITE
Buoc2 Brocs BLoc4
| = (@S
REPETER POUSSER A ANCER
~
<
E"J, % en diagonale
oIk vers la
el TS GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

PP

N

exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




_ mm— _
R ) ED
L. SI SI AVANCER
AVANCER RE?EIER voiture devant voiture devant
T 23] _ALORS _ALORS en diagonale
5 7 ™ s o vers la
P 1 | | DROITE
— ™ i
ATG | n g ‘ | [ATD)
AVANCER AVANCER 1 i | i ? AVANCER | | AVANCER
< i ' | | | <~
2[3) en diagonale } IR S en diagonale 2]
& vers la | / vers la
GAUCHE DROITE
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc 2 Bloc3
™ =  (f~eg ) /(D ) (] (e
POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER POUSSER AVANCER
~
.
oul en diagonale en diagonale en diagonale 23] o en diagonale
vers la vers la vers la oic vers la
T DROITE GAUCHE DROITE il T GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

P

P

P
POP |

]

P

0 B

L'exécution du bloc 1 est validée par , exécute le bloc 2.




R )
Lo SI
AVANCER REPETER || voiture devant
b3 i ALORS
2
- T
||} |
(ATG] | 1
AVANCER AVANCER |
< Hl |
E en diagonale I [ —
& vers la | /
GAUCHE
- 7
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
™) *({BD) ' (faBg (&
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

a1 )

(ABD)
SI AVANCER
voiture devant
AL?ES en diagonale
4 N vers la
| | DROITE
[aTD]
| AVANCER | | AVANCER
J o
- - en diagonale 2]
vers la
DROITE
-
BLoc1 Buoc 2 BLoc 3
) ] i (GE
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER T
ﬁ E"J, o en diagonale
ok vers la
oS 5% GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la

GAUCHE

P

P

N

B

a

L'exécution du bloc 2 est validée par

exécute le bloc 3.




R )
Lo SI
AVANCER REPETER || voiture devant
b3 i ALORS
oL o ——
fois \
= 5
AVANCER AVANCER |
< | 1
23] en diagonale I
& vers la N /
ERUErIE N
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
() "(f~eD) ((@eg (D
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

a1 )
(ABD]
SI AVANCER
voiture devant
AL?ES en diagonale
4 N vers la
| | DROITE
i |ATD
| AVANCER
- - en diagonale
vers la
DROITE
-
Buoc1 Buoc2 Brocs
) =i
REPETER POUSSER
AVANCER S
T &0 o
fois E3=)

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

o>

=

PP

AVANCER
s

(=)

Blocs

" (a7g

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

N

L'exécution du bloc 3 est validée par ,

exécute le bloc 4.




R )
Lo SI
AVANCER REPETER || voiture devant
b3 i ALORS
oL o ——
fois ( )
—— ! i
= 5
AVANCER AVANCER |
< | 1
23] en diagonale I
& vers la N /
ERUErIE N
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
() "(f~eD) ((@eg (D
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

a1 )
(ABD]
SI AVANCER
voiture devant
AL?ES en diagonale
e N vers la
| | DROITE
[aTD]
| AVANCER | | AVANCER
| <
- = en diagonale 2[3)
vers la
DROITE &
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) f(xa)  (lavs
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER <
ﬁ E"J, o en diagonale
ok vers la
oS 5% GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

oo
oo

PP

N

L'exécution du bloc 4 est validée par

termine son tour...




SPEEDALGO
Feuille de Marques

£

SPEEDALGDO
Feuille de Marques

H

Joueur : Joueur
Tour @ InsTrRuCTIONS codées ) P Tour InsTrRUCTIONS cOodées TS s
2[3/1 AB-ABD - ABG - AT- ATD - ATG - P- REP - SA - SAS AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P- REP - SA - SAS

1 1

el @™ N0 121 mle e | > |:| L 0O m|e
2 et e y 2 (-] e b b

-] -] -] -
3 3
4 4
5 B 2 5 2 |
6 6
7 7
g 5 B 9 g
9 8 B 9 a8 B
10 10
11 11

B8 g 8 g
12 12
13 13 -
14 14
15 —l_l JJ7 Al 15 8 _I_[ JJ7 g
16 . 16 ’

en complétant sa Feuille de Marques (

aussi car son BOLIDE a été poussé par

).




TOUR #2 AYRTON

A 11~ de jouer.




N
REPETER
AVANCER o
55 g.;,)
fois
— TN
e | :
AVANCER AVANCER 3 ‘
o 3 3
en diagonale }
vers la iy |
VRS o)
Buoc L Bloc2 Bloc3 Bloc4
) "(reD) " ({meg Y /{fATD
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
ou en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

SI
voiture devant
ALORS

i N

h

R #2

SI
voiture devant
ALORS

(ABD)
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
)
AVANCER | | AVANCER
o
en diagonale 23
vers la
DROITE
Buoc: Buoc2 Blocs Blocs
‘ (| “((arg]
REPETER POUSSER AVANCER
AVANCER e =
ﬁ E"L ou en diagonale
ois vers la
fois ﬁ GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

P

= =
oo

N

Elle exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




(28]
AVANCER
(ATG)
AVANCER AVANCER
o
EJ‘ en diagonale
& vers la
GAUCHE

BLoc 2 BLoc 3
" [aD)
AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale
vers la vers la
DROITE GAUCHE

REPETER
~
23
fois

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

& h

SI
voiture devant

ALORS

e -,

SI
voiture devant
ALORS
)

(D
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
[ATD)
AVANCER AVANCER
=
en diagonale 203
vers la
DROITE &
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
) @ (s
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER T
T E"'ﬂ, & en diagonale
oIk vers la
el TS GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

P

N

L'exécution du bloc 1 est validée par

14

exécute le bloc 2.




(28]
AVANCER
(ATG)
AVANCER AVANCER
o
EJ‘ en diagonale
& vers la
GAUCHE

Bloc 2 BLoc 3
" (aBg
AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale
vers la vers la
GAUCHE

DROITE

REPETER
~
23
fois

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

& h

SI
voiture devant

ALORS

e -,

SI
voiture devant
ALORS
)

(D
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
[ATD)
AVANCER AVANCER
=
en diagonale 203
vers la
DROITE &
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
) @ (s
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER T
T E"'ﬂ, & en diagonale
oIk vers la
el TS GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

P

N

L'exécution du bloc 2 est validée par

14

exécute le bloc 3.




R )
Lo SI
AVANCER REPETER || voiture devant
b3 i ALORS
oL o ——
fois \
= 5
AVANCER AVANCER |
< | 1
23] en diagonale I
& vers la 4 /
ERUErIE N
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
2] (faeg) /(A
POUSSER SYANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
ﬁ DROITE GAUCHE DROITE

SI
voiture devant
ALORS
Y

(ABD)
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
[aTD]
AVANCER AVANCER
-~
en diagonale 203
vers la
DROITE &
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
) @ (e
REPETER POUSSER AVANCER
AVANCER T S
ﬁ E"L ou en diagonale
ok vers la
il TS GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

P

B

N

L'exécution du bloc 3 est validée par

14

exécute le bloc 4.




B )
s 5
AVANCER REPETER || \siture devant
F o) i3 ALORS
fois 4 o
GE
AVANCER AVANCER |
o 3
23] en diagonale I |
& vers la 4 !
ERUErIE N

Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
™  (f~eg )
POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER
oul en diagonale en diagonale en diagonale
ﬁ vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE

a1 )
(ABD]
SI AVANCER
voiture devant
AL?E,S en diagonale
4 N vers la
| | DROITE
[aTD]
| AVANCER | | AVANCER
] <~
- = en diagonale 2[3)
vers la
DROITE &
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) f(xa)  (lavs
2 AVANCER
REPETER POUSSER
AVANCER <
ﬁ E"L ou en diagonale
ok vers la
oS 5% GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P

P

B

N

L'exécution du bloc 4 est validée par

14

termine son tour...




SPEEDALGO g SPEEDALGDO §
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur
R InsTRUCTIONS codées R InsTrucTIONS codées
Tour @ AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P - REP - SA - SAS Tract du soLioe Tour P o e R TSR Tract du soLiDE

1 1

el @ 0O O W|e e 1> @ | 0O m|e
2 e e e d d 2 e b e e d

-] -] -] -
3 3
4 4
5 B 2 5 2 |
6 6
7 7
g B 5 8
9 g8 B 9 ] B
10 10
11 11

B8 8 g
12 12
13 L 13 S
14 14
15 @ —Ll JJ7 B |5 g —I_l JJ7 0
16 ° 16 v

en complétant sa Feuille de Marques.




_ mm— _
) h
L. SI SI AVANCER
AVANCER REPEIER voiture devant voiture devant
T E'"’) ALORS LT N | AR en diagonale
¥ e ™ 7 Ry vers la
P | | | | DROITE
e i i
AVANCER AVANCER i | AVANCER | | AVANCER
o | | | | <
2[3) en diagonale } IR S en diagonale 22
vers la L ; vers la
= GAUCHE S g ] DROITE L=
A -
Buoc 1 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER POUSSER AVANCER
AVANCER <
oul en diagonale en diagonale en diagonale ﬁ E}, o en diagonale
vers la vers la vers la f6is vers la
T DROITE GAUCHE DROITE k3 GAUCHE

AVANCER

en diagonale

vers la
GAUCHE

P
P
P
Py |
P
P

P

N

B

Les deux joueurs ont exécuté leur programme, le 2™ tour est COMPLET.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER RE_F:EIER voiture devant voiture devant REPEIER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 203 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 \\; / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE — | | | GAUCHE DROITE
[ATD) ATG] ™ i @ [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER ‘ POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER
N ' j e =
L{}» en diagonale | | en diagonale o | s o en diagonale | | en diagonale 3[25
vers la vers la Y ! L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E s 5 — )| = GAUCHE DROITE =
A
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

P
P
P

N

@a
@a
D |
i

Al &

0 B

Le 3°me tour peut commencer : les joueurs replacent leurs cartes INSTRUCTIONS.




R
AVANCER AVANCER o SI
AVANCER REPETER || voiture devant
TS en diagonale | | en diagonale 23 _ALORS
vers la vers la fois 4 ™
DROITE GAUCHE e |
[ATD) (ATG] ™)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER |
~ |
23] en diagonale | | en diagonale o | !
vers la vers la 1\ ;
o DROITE GAUCHE £E S
Buoct Bloc2 Bloc3 BLoc4
0

~

) R (ABD
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
Il =% GAUCHE DROITE
i | (@ D
|| Pousser AVANCER AVANCER AVANEER
i o~
e A en diagonale | | en diagonale 23]
vers la vers la
B GAUCHE DROITE =
-
Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

P

o>

P

)

N

PHASE PRELIMINAIRE : les joueurs lancent le dé.

tire un

et

un “.




= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
m ALORS ALORS
TN TN
o ™ o)
AVANCER || AVANCER | POUSSER || AVANCER AVANCER
\ 5 =Y
22 en diagonale - - N 4 o en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
" /(D) "((neg) “((ae A " ((neD) a4
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
< < S
E"J, en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E"L en diagonale 2[3)
oIk vers la vers la vers la vers la oIk vers la
fols DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE fols DROITE &
(€3]
POUSSER
AVANCER
o £
- -

P

P

N

a

PHASE 1 : chaque joueur choisit ses cartes INSTRUCTIONS.




AVANCER
[ATD)
AVANCER || AVANCER
o
23] en diagonale
& vers la
DROITE
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
(= / ((@eg] (S
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER
=
o~
E"}, en diagonale en diagonale en diagonale
f(;is vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE GAUCHE
)
POUSSER
ou

e a1 )
SI SI
voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
/""”""""'\\ v/"""”””""\\
™ o)
POUSSER AVANCER AVANCER
AN o - S/ A en diagonale | | en diagonale
m vers la vers la
g g GAUCHE DROITE
A -
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) (== (
AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
o -~
en diagonale E"L en diagonale 2[3)
vers la oIk vers la
GAUCHE fols DROITE &
AVANCER
-

P

P

N

Comme

a terminé le 2%™e tour, c’est a elle de commencer le 3™ tour.




= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
TN TN
D | i i ™ GD
AVANCER || AVANCER ! | | | POUSSER || AVANCER AVANCER
< i\ ) { ) (=
22 en diagonale e S ou en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE g g GAUCHE DROITE
A -
BLoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
=  (f~eg ) [ (e (e 1
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
< < S
E"J, en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E"L en diagonale 2[3)
oIk vers la vers la vers la vers la oIk vers la
fols DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE fols DROITE &
(€3]
POUSSER
AVANCER
ou £
-

I

I

I
L

L]

Al &
0 B

PHASE 2 : exécute son bloc 1 en poussant une premiére voiture TRAFIC...




AVANCER
TS

AVANCER
o

Bloc1

REPETER
fois
(@3]
POUSSER

ou

5%

[ATD)
AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
"(f~eD) ((@eg ) ([
AVANCER AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE GAUCHE

SI
voiture devant
ALORS

s

a1 )
SI
voiture devant
ALORS
)
1 ™) [aTD)
‘ 1 POUSSER AVANCER AVANCER
Nt A en diagonale | | en diagonale
m vers la vers la
GAUCHE DROITE
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) 1= 1
AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
o =
en diagonale E"L en diagonale 2[3)
vers la oIk vers la
GAUCHE fols DROITE &
AVANCER
-

P

P

N

puis elle pousse une deuxié@me voiture TRAFIC.




AVANCER
[ATD)
AVANCER AVANCER
o
23] en diagonale
& vers la
DROITE
Buoc 1 BLoc 2 BLoc 3 BLoc4
= " [reD) )
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER
=
o~
23 en diagonale en diagonale en diagonale
f(;is vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE GAUCHE
)

POUSSER

ou

afs0

SI
voiture devant
ALORS

e -,

a1 )
SI
voiture devant
ALORS
)
i @) GE
1 POUSSER AVANCER AVANCER
A = A en diagonale | | en diagonale
m vers la vers la
GAUCHE DROITE
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
1= 1
AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
o -~
en diagonale E"L en diagonale 2[3)
vers la oIk vers la
GAUCHE fols DROITE &
AVANCER
-

P

&

?
B

N

L'exécution du bloc 1 est validée par ,

exécute le bloc 2.




SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS

Y

[ATD)
AVANCER AVANCER
~

(@] [AT0)
POUSSER || AVANCER AVANCER

2:}» en diagonale S s i en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE

A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
" Aeg] “((~eD) 7|
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER

o -~
en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E}, en diagonale 2[3)
vers la vers la vers la vers la f6is vers la &

DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE

AVANCER
-

PP
ip
N

0 B

L'exécution du bloc 2 est validée par , exécute le bloc 3.




SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS

Y

[ATD)
AVANCER AVANCER
~

(@] [AT0)
POUSSER || AVANCER AVANCER

2:}» en diagonale S s i en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
g " ({meg )/ (AT " ({meD) ‘1
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
- -~
en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E}, en diagonale 2[3)
vers la vers la vers la vers la f6is vers la &
DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE
AVANCER
-

PP
ip
N

0 B

L'exécution du bloc 3 est validée par , exécute le bloc 4.




AVANCER
TS

[ATD)

AVANCER AVANCER
~

SI
voiture devant
ALORS

e -,

23 en diagonale
& vers la
DROITE g
- 7
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
0 / ((@eg] |
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER
=
o~
23 en diagonale en diagonale en diagonale
f(;is vers la vers la vers la
DROITE GAUCHE GAUCHE
)
POUSSER
ou

a1 )
SI
voiture devant
ALORS
)
i ™ o)
1 POUSSER AVANCER AVANCER
A = A en diagonale | | en diagonale
m vers la vers la
g GAUCHE DROITE
ﬁﬁ
-
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
1= 1
AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
o~ &
en diagonale 23] en diagonale 2[3)
vers la oIk vers la
GAUCHE fols DROITE &
AVANCER
-

P
P

P

p

N

B

L'exécution du bloc 4 est validée par

14

termine son tour...




SPEEDALGO g SPEEDALGDO §
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur
R InsTRUCTIONS codées R InsTrucTIONS codées
Tour @ AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P - REP - SA - SAS Tract du soLioe Tour P o e R TSR Tract du soLiDE

1 1

el @ 0O O W|e e 1> @ | 0O m|e
2 e e e d d 2 e b e e d

-] -] -] -
3 3
4 4
5 B 2 5 2 |
6 6
7 7
g B 5 8
9 g8 B 9 ] B
10 10
11 11

B8 8 g
12 12
13 L 13 S
14 14
15 @ —Ll JJ7 B |5 g —I_l JJ7 0
16 ° 16 v

en complétant sa Feuille de Marques.




= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
m ALORS ALORS
) )
[ATD) 3 ; | ] [ATD)
AVANCER || AVANCER ! | | | POUSSER || AVANCER AVANCER
en diagonale R — —— i en diagonale | | en diagonale
vers la m vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE
BLoc 3 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
" ({meg \ : " ({meD) 1
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale 2'}, en diagonale 2[3)
vers la vers la vers la vers la f6is vers la
DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE

AVANCER
TS

P

N

[

A de jouer.




AVANCER
[ATD)
AVANCER AVANCER
N
en diagonale
vers la
DROITE

Bloc2

Bloc3 Bloca

R #3

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

' (faBg

AVANCER AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

en diagonale

vers la
GAUCHE

e a1 )
SI SI
voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
T )
§ | © ED
‘ ‘ w POUSSER AVANCER AVANCER
S e —— o en diagonale | | en diagonale
m vers la vers la
GAUCHE DROITE
-
BLoc 1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
[ABg) ) " ((neD) 1
AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
- &
en diagonale 23 en diagonale
vers la fois vers la
GAUCHE DROITE
AVANCER
-

P

P

o oo

P

N

Il exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




R #3

= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
Y Y
[ATD) 3 ; | ] [ATD)
AVANCER || AVANCER ! | | | POUSSER || AVANCER AVANCER
~ 3 | | i
en diagonale N S i en diagonale | | en diagonale
vers la m vers la vers la
DROITE GAUCHE DROITE
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
" ({meg \ " ({meD) 1
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale 2'}, en diagonale 2[3)
vers la vers la vers la vers la f6is vers la a
DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE
AVANCER
-

P
P
P

B] & & &

N

P

0 B

L'exécution du bloc 1 est validée par .




R #3

= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
Y Y
[ATD) 3 ; | ] [ATD)
AVANCER AVANCER ! | | | POUSSER AVANCER AVANCER
~ 3 | | i
en diagonale N S i en diagonale | | en diagonale
vers la vers la vers la
DROITE %Eh GAUCHE DROITE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 BLoc 2

/ ((aeg]

‘ (o i
AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E}, en diagonale 2[3)
vers la vers la vers la vers la f6is vers la a
DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE
-

AVANCER
TS

D
D
iP
;
N

P

0 B

exécute la 1°%¢ itération de son bloc 2...




AVANCER
TS

[ATD)
AVANCER AVANCER
-~
en diagonale

vers la
DROITE

e a1 )
SI SI
voiture devant voiture devant
ALORS ALORS

/""”"""”'\\ /"'"”””" ”\\

i i @) D

| | | | POUSSER || AVANCER AVANCER

S Nt A en diagonale | | en diagonale

m vers la vers la

GAUCHE DROITE

Buoc 1 BLoc 3 BLoc1
N " ({meg \ " ({meD) 5/
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER
= <
3 en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale 2[3)
f(;is vers la vers la vers la vers la vers la a
DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE DROITE
® ;
POUSSER
AVANCER
ou £

s

N

puis la 2®™e jtération...




= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
SN TN
(ar) [ATO) [ (arg) [ATD)
AVANCER || AVANCER POUSSER || AVANCER AVANCER
~0 |
! ] i j
22 en diagonale N S ou en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE g g GAUCHE DROITE
k.%i ﬁﬁ
A -

Bloc1 Bloc2 Bloc3 Bloca Bloc1 Bloc2

)  ((@eo)

h / ((aeg]
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
= = &
23] en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E"L en diagonale 2[3)
oIk vers la vers la vers la vers la oIk vers la
fols DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE fols DROITE &
POUSSER
AVANCER
o £

E] e =

B] & & &
Al &

P

D
D
N

Mais a la 3¢™e itération, le BOLIDE d’ percute une voiture TRAFIC !




= e a1 )
SI SI
AVANCER voiture devant voiture devant
ALORS ALORS
TN TN
D | i i ™ GD
AVANCER || AVANCER ! | | | POUSSER || AVANCER AVANCER
-, | | | |
> \ ; 4 ]
22 en diagonale N S ou en diagonale | | en diagonale
& vers la m vers la vers la
DROITE g g GAUCHE DROITE
A -
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
(er) 0 ((@eg | Y (Rem) (e 1
REPETER AVANCER AVANCER AVANCER AVANCER REPETER AVANCER AVANCER
T T~ N
23] en diagonale en diagonale en diagonale en diagonale E"L en diagonale 2[3)
oIk vers la vers la vers la vers la oIk vers la
fols DROITE GAUCHE GAUCHE GAUCHE fols DROITE &
)
POUSSER
AVANCER
ou £

9 Qo

P
P
P
P

—2
]

I

I

P |
L

Al &
0 B

Le programme d’ est interrompu, son BOLIDE reste sur la derniére case grise occupée.




SPEEDALGO g SPEEDALGDO §
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur
R InsTRUCTIONS codées R InsTrucTIONS codées
Tour @ AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P - REP - SA - SAS Tract du soLioe Tour P o e R TSR Tract du soLiDE

1 1

el @ 0O O W|e e 1> @ | 0O m|e
2 e e e d d 2 e b e e d

-] -] -] -
3 3
4 4
5 B 2 5 2 |
6 6
7 7
g B 5 8
9 g8 B 9 ] B
10 10
11 11

B8 8 g
12 12
13 L 13 S
14 14
15 @ —Ll JJ7 B |5 g —I_l JJ7 0
16 ° 16 v

compléte sa Feuille de Marques.




AVANCER
AVANCER AVANCER
=
23] en diagonale
& vers la
DROITE

SI
voiture devant
ALORS

e -,

Bloca

AVANCER

en diagonale

vers la
DROITE

AVANCER

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

en diagonale
vers la
GAUCHE

TOUR #3

[ | ALORS
C

a1 )

SI
voiture devant

(@]
POUSSER AVANCER AVANCER
o en diagonale | | en diagonale
?ttEﬂ vers la vers la
GAUCHE DROITE
BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
(ABg) A “((~eD) e

AVANCER

vers la
GAUCHE

en diagonale

REPETER
~5
73
fois

AVANCER
TS

Qo

AVANCER

vers la
DROITE

P

oo
oo

P

)

en diagonale

AVANCER
~
Bp

=

N

Les deux joueurs ont exécuté leur programme, le 3*™ tour est COMPLET.




R ) ) R D
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER RE_F:EIER voiture devant voiture devant REPEIER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale 203 _ALORS | Al E}, en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la 7 \\; / N fois vers la vers la
DROITE GAUCHE — | | | GAUCHE DROITE
[ATD) ATG] ™ i @ [ATD)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER ‘ POUSSER AVANCER AVANCER AVANCER
N ' j e =
L{}» en diagonale | | en diagonale o | s o en diagonale | | en diagonale 3[25
vers la vers la Y ! L j vers la vers la
> DROITE GAUCHE £E s 5 — )| = GAUCHE DROITE =
A
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Blocs Bloc4

o/ N 1:F

P
P

=N CN--N
B] & & &

P

N

Al &

0 B

Le 4°™e tour peut commencer : les joueurs replacent leurs cartes INSTRUCTIONS.




AVANCER AVANCER
AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale
vers la vers la
DROITE GAUCHE
[ATD) (ATG) ™)
AVANCER AVANCER AVANCER POUSSER
~
23] en diagonale | | en diagonale o
vers la vers la
= DROITE GAUCHE T

Bloc3

\ )
L sI
REPEIER voiture devant
373 ALORS

s

R #4

h R (peD)
SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 273 en diagonale | | en diagonale TS
s y fois vers la vers la
] GAUCHE DROITE
i T @ B
POUSSER AVANCER AVANCER AVANEER
(T | o en diagonale | | en diagonale :
m vers la vers la
GAUCHE DROITE
-7
Bloc Buoc2 Blocs BLoc 4

P

P

=

N

PHASE PRELIMINAIRE :

et

tirent chacun un 2.




a1 )
B ) (ABD)
AVANCER AVANCER REPETER SI SI AVANCER AVANCER
AVANCER o, voiture devant voiture devant TS TS, AVANCER
ﬁ en diagonale | | en diagonale 2[3) "ﬁ'ffiﬁ AL?ES en diagonale | | en diagonale
vers la vers la fois e ™ s o vers la vers la
DROITE GAUCHE J——— | | | | GAUCHE DROITE
[ATD) (ATG] ™)
AVANCER || AVANCER AVANCER POUSSER |
— |
23] en diagonale | | en diagonale o | | e =4
vers la vers la L ;
o DROITE GAUCHE £E e
-
Buoct Bloc2 Bloc3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
g B ™) " ({aTo] " (el ) 0
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
~
s
G en diagonale en diagonale 23
vers la vers la fois
T DROITE GAUCHE

AVANCER
=

(=3

P
P

P

B] & & &

N

P

0 B

PHASE 1 : chaque joueur choisit ses cartes INSTRUCTIONS.




R #4

el )
5Y ) R (A8D)
AVANCER AVANCER . SI SI e AVANCER AVANCER
AVANCER RE_F:EIER voiture devant voiture devant REPEI_ER AVANCER
TS en diagonale | | en diagonale L ) _ALORS | Al 273 en diagonale | | en diagonale TS
vers la vers la fois . ™ / \\ fois vers la vers la
DROITE GAUCHE P —— | : e GAUCHE DROITE
/ \ i | \
o) GE ® i % i i |
AVANCER || AVANCER AVANCER | | | I |
POEER || 1 s I 1
en diagonale | | en diagonale o | S
vers la vers la
DROITE GAUCHE T
N —y
Buocy Buoc2 Bloc3 Bloc4 Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
g h ™ " (o] (e 3 N
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
=
G en diagonale en diagonale RE
vers la vers la
T DROITE GAUCHE

;

;

Y
L

N

P

0 B

retourne sa carte SA pour utiliser le coté SAS...




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale | Al 273 en diagonale | | en diagonale )
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | SR GAUCHE DROITE
e N
(ATG)
AVANCER AVANCER ?
|
en diagonale \ S
vers la
GAUCHE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
N/ () ATD (e 3 0
SI AVANCER AVANCER AVANCER 2o
voiture devant POUSSER REPEIER
s
ALORS en diagonale ou en diagonale en diagonale 23
vers la vers la vers la 5
e DROITE ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER -
=) L= ap
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

P

P

oo o oo oo

N

B

et les ordonne en les posant cote a cOte sur son support.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale AL?ES E}, en diagonale | | en diagonale
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | SR GAUCHE DROITE
- s ~
(ATG)
AVANCER AVANCER
o~ E /
L{}» en diagonale s | |
‘8—3@ vers la { /"
GAUCHE S
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
0\ N/ () " /({aTD) (e ) )
SI s L
vorture devene | ||t REPETER POUSSER A ANCER (TSR REPETER
s oo [y o
ALORS en diagonale Lz 3 G en diagonale en diagonale 23
vers la 5 vers la vers la 5
e DROITE fols ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER -~
=) L= ap
SINON
-
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

B] & a5 & &5

?

?

Y
o

N

[

0 B

Comme a terminé le 3®m tour, c’est a lui de commencer le 4™ tour.




R #4

h R (AED)
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale | Al 273 en diagonale | | en diagonale )
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | SR GAUCHE DROITE
——— : e ™
GE i o |
AVANCER AVANCER i i 1
= \ i |
2[3) en diagonale Sl
& vers la
GAUCHE
-
Buoc 1 Bloc 2 BLoc4 BLoc 1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
N[ ® (55 ) h
SI AVANCER AVANCER AVANCER 2o
gy S, POUSSER oY REPEIER
ALORS en diagonale G en diagonale en diagonale RE
vers la vers la vers la
e DROITE ﬁ DROITE GAUCHE
POUSSER
ou AVANCER
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

;

;

Y
L

N

[

0 B

exécute I'INSTRUCTION de son bloc 1.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
_ REPETER
voiture devant S AVANCER
en diagonale | Al 2[3) en diagonale | | en diagonale )
vers la s Y vers la vers la
GAUCHE | } GAUCHE DROITE
66 i |
AVANCER AVANCER |
e~
en diagonale
vers la
GAUCHE
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc 2 Bloc3 BLoc 4
N/ b ATD " ([lae ) )
SI s L
voiture devant AVANCER REPETER AVANCER AVANCER REPETER
s >
ALORS en diagonale Lz 3 en diagonale en diagonale
vers la 5 vers la vers la
e DROITE fols DROITE GAUCHE
POUSSER
ou AVANCER
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

B] & a5 & &5
Al &

D
D
iP
;
D
N

L'exécution du bloc 1 est validée par , exécute le bloc 2.




AVANCER
en diagonale
vers la
GAUCHE
(ATG)
AVANCER AVANCER
o
en diagonale
vers la
GAUCHE
Buoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4
N )
SI AVANCER Z o=
voiture devant REPEIER
ALORS en diagonale 3] 9;,
vers la 5
e DROITE fols
POUSSER
ou AVANCER
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-
0

)
SI .
voiture devant REPEI_ER
ALORS i3

N

AVANCER

en diagonale

(AED)
AVANCER AVANCER
AVANCER
en diagonale | | en diagonale ﬁ
vers la vers la
GAUCHE DROITE
Buoc 2 BLoc 3

vers la
DROITE

) (| aTe

AVANCER

en

diagonale
vers la

GAUCHE

P

o>

=

o oo

N

L'exécution du bloc 2 est validée par ,

exécute le bloc 3.




AVANCER
=

=3

Bloc1

Bloc2

AVANCER

en

GAUCHE

(ATG)

AVANCER

en

GAUCHE

diagonale
vers la

diagonale
vers la

N[
SI
voiture devant
ALORS

=)
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

S

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

AVANCER

R #4

P

P

=

o oo

) R (A8D)
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale TS
s o fois vers la vers la
i e GAUCHE DROITE
(N |
-
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
() (@S ) B
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
=
G en diagonale en diagonale RE
vers la vers la
5 DROITE GAUCHE

N

L'exécution du bloc 3 est validée par




AVANCER
o~

Bloc1

Bloc2

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

(ATG]
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

N[
SI
voiture devant
ALORS

=)
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

S

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

AVANCER

R #4

) )
SI .
voiture devant REPEI_ER
ALORS 373)
e Y fois

8eg) (AED) (28]
AVANCER AVANCER
AVANCER
en diagonale | | en diagonale m
vers la vers la
GAUCHE DROITE

Bloc2 Blocs

(aD]
AVANCER

' ((aTg]
AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

en diagonale
vers la
GAUCHE

P

P

o oo oo

N

exécute la 1°%¢ itération de son bloc 4...




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale i\"}, en diagonale | | en diagonale m
vers la fois vers la vers la
GAUCHE PN GAUCHE DROITE
i i
AVANCER AVANCER i |
en diagonale |
vers la
GAUCHE
Buoc 1 BLoc4 BLoc1 Bloc3 BLOC 4
S B (= ‘
SI AVANCER AVANCER AVANCER 2o
voiture devant POUSSER REPET_ER
ALORS en diagonale G en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
e DROITE ﬁ DROITE GAUCHE
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER :
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

N

[

puis la 2 jtération.




AVANCER
=

=3

Bloc1 Bloc2

(aeg)
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

(ATG]
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

N[

SI AVANCER

voiture devant
ALORS

DROITE
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

S

en diagonale

™) vers la

AVANCER
55

P

o>

=

o oo

(2 ) (= R [asg) D (8]
SI 0 AVANCER AVANCER
voiture devant REPEI_ER AVANCER
AL?ES 2";3, en diagonale | | en diagonale ﬁ
s Y fois vers la vers la
! 3 emm—— GAUCHE DROITE
\ _/
-
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
() (@S : (&=
POUSSER AVANCER AVANCER REPETER
~
@ s
G en diagonale en diagonale 23
vers la vers la fois
5 DROITE GAUCHE

AVANCER
=

(=3

—2
]

L'exécution du bloc 4 est validée par

14

termine son tour...




SPEEDALGO g SPEEDALGDO §
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur
R InsTRUCTIONS codées R InsTrucTIONS codées
Tour @ AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P - REP - SA - SAS Tract du soLioe Tour P o e R TSR Tract du soLiDE
1 1
eil> @ N T @Mle e l>» @ | O m|e
2 e e e et 2 | : . : e b e e
g8 g -] -
3 3
4 4
5 ] B 5 ] |
6 6
7 7
g 5 9 g
9 ) ] 9 ] B
10 10
11 11
g8 g 8 g
12 12
13 13 b g
14 14
15 8 | I %] 15 g | I B
16 0 16 v

en complétant sa Feuille de Marques.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale i\"}, en diagonale | | en diagonale m
vers la fois vers la vers la
GAUCHE SR GAUCHE DROITE
e o
| |
AVANCER AVANCER | 1
en diagonale |
vers la
GAUCHE
Buoc 1 BLoc4 BLoc1 Bloc3 BLoc 4
N/ () (@S ) B
SI AVANCER AVANCER AVANCER 2o
voiture devant POUSSER REPETER
ALORS en diagonale G en diagonale en diagonale
vers la vers la vers la
e DROITE ﬁ DROITE GAUCHE
POUSSER
ou AVANCER
-
SINON
.
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
-

N

[

A de jouer.




AVANCER

SI
voiture devant
ALORS

=)
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

AVANCER
en diagonale

vers la
GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

AVANCER
55

) R (A8D)
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 273 en diagonale | | en diagonale
s ™ f6is vers la vers la
1 m— GAUCHE DROITE
Buoc1 Brocs BLoc4
() (@S ) B
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
G en diagonale en diagonale ]
vers la vers la
5 DROITE GAUCHE

o oo

N

Elle exécute son bloc 1.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
en diagonale AL?ES 2[3) en diagonale | | en diagonale
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | SR GAUCHE DROITE
- s ~
(ATG)
AVANCER AVANCER
T~ | J
L{}» en diagonale s | |
‘8—3@ vers la { /"
GAUCHE S
-
BLoc 1 Bloc 2 BLoc 3 BLoc4 BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) ¢ ] ‘ G ‘ )
SI s L
vortre devant || |t REPETER POUSSER A ANCER (TSR REPETER
'~ -~
ALORS en diagonale Lz 3 G en diagonale en diagonale 23
vers la 5 vers la vers la 5
e DROITE fols ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER -
=) L= ap
SINON
-
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE

2.l

B] & & &
Al &

P

I

I

I
L

L]

Les deux voitures TRAFIC devant son BOLIDE I'empéchent de pousser...




AVANCER
=

=3

Bloc1

AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

(ATG]
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

SI AVANCER
voiture devant
ALORS

DROITE
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

en diagonale

™) vers la

AVANCER
55

R #4

P

P

=

o oo

) R (A8D)
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 23} en diagonale | | en diagonale
s o fois vers la vers la
i e GAUCHE DROITE
(N |
-
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
() (@S ) B
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
=
G en diagonale en diagonale RE
vers la vers la
5 DROITE GAUCHE

N

mais elle peut exécuter I'INSTRUCTION SINON.




AVANCER
en diagonale
vers la
GAUCHE
ATG
AVANCER AVANCER
~
en diagonale
vers la
GAUCHE
Bloc L Bloc2 Bloc3 Bloc4
3/ ATD] ) D
St | AVANCER - |
voiture devant | i REPEIER ‘
RIS en diagonale 373
vers la o
= DROITE fois
POUSSER
%E% AVANCER
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
0

) R (A8D)
SI e AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER AVANCER
| Al 373 en diagonale | | en diagonale TS
s o vers la vers la
} GAUCHE DROITE
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
() (@S ) B
POUSSER AVANCER (TSR REPETER
.
G en diagonale en diagonale 3
vers la vers la
5 DROITE GAUCHE

P

o>

=

=

o oo

N

=

L'exécution du bloc 1 est validée par

14

exécute le bloc 2.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
. REPETER
voiture devant ~ m AVANCER
en diagonale | Al 2[3) en diagonale | | en diagonale )
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | e GAUCHE DROITE
(ATG)
AVANCER AVANCER
> | )
22 en diagonale = [if |
‘3—3@ vers la { /"
GAUCHE S
-
Buoc 1 Bloc2 BLoc 3 BLoca BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
) (1 M (T = M= ‘ )
st | | oo | | o
voiture devant | || At REPETER | 1 POUSSER A ANCER (TSR REPETER
i | o | | o
ALORS en diagonale 203 G en diagonale en diagonale 23
vers la 5 vers la vers la 5
e DROITE fols ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER -~
=) L= ap
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE

D
D
D
D
N

B] & & &
Al &

L'exécution du bloc 2 est validée par , exécute le bloc 3.




AVANCER
=

=3

Buocy

(aeg)
AVANCER

en diagonale
vers la
GAUCHE

ATG
AVANCER
en diagonale

vers la
GAUCHE

Blac3

Y
SI |
voiture devant | |
ALORS

=)
POUSSER

ou

5%

SINON

AVANCER

en diagonale
vers la
DROITE

AVANCER

en diagonale 23

vers la
DROITE

N g
|| REPETER ||
~

AVANCER

P

o>

=

= |

o oo

h ) (ep
SI e AVANCER AVANCER
_ REPETER
voiture devant ~ m AVANCER
RS i3 en diagonale | | en diagonale
s Y fois vers la vers la
|| e, GAUCHE DROITE
o | |
l\\,,,,,,,,,,,,,,_/x
-
-
Buoc1 Buoc2 Brocs BLoc4
() (@S )
POUSSER AVANCER AVANCER REPETER
~
s
G en diagonale en diagonale 23
vers la vers la fois
5 DROITE GAUCHE

AVANCER
=

(=3

N

L'exécution du bloc 3 est validée par

14

termine son tour...




SPEEDALGO g SPEEDALGDO §
Feuille de Marques ﬁ Feuille de Marques ﬁ

Joueur : Joueur
R InsTRUCTIONS codées R InsTrucTIONS codées
Tour @ AB - ABD - ABG - AT - ATD - ATG - P - REP - SA - SAS Tract du soLioe Tour P o e R TSR Tract du soLiDE

1 1

el @m N O )= e |>» m L O m|e
2 el e e e 2 [ - —] e e

g8 g -] -
3 3
4 - 4
5 ] B 5 ] |
6 6
7 7
g 5 9 g
9 ) ] 9 ] B
10 10
11 11

g8 g 8 g
12 12
13 b ] 13 b g
14 14
15 8 | I %] 15 g | I B
16 0 16 v

en complétant sa Feuille de Marques.




) R D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
voiture devant | | REPETER £F5 | | AVANCER
en diagonale | Al 2[3) en diagonale | | en diagonale )
vers la s Y fois vers la vers la
GAUCHE | | SR GAUCHE DROITE
- ~
(ATG)
AVANCER AVANCER
o~ i j
22 en diagonale = [if |
‘3—3@ vers la { /"
GAUCHE g S
-
Buoc 1 Bloc 3 BLoca BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
Y | e 3 ) ~ Were \ o
SI | AVANCER | o | | AVANCER AVANCER o
voiture devant | | REPEIER | | POUSSER REPEIER
ALORS en diagonale 3] 9;, G en diagonale en diagonale 37 9;,
vers la 5 vers la vers la 5
e DROITE fols ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER -~
=) L= ap
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE

D
D
D
D
N

[

0 B

Les deux joueurs ont exécuté leur programme, le 4™ tour est COMPLET.




P
P
B
)

P

D
AVANCER SI Loyl AVANCER AVANCER
> - REPETER
e voiture devant P ﬁ AVANCER
en diagonale | Al 373 en diagonale | | en diagonale TS
vers la e Y fois vers la vers la
GAUCHE | } PP GAUCHE DROITE
(ATG)
AVANCER AVANCER
<
‘3:,5" en diagonale ‘
& vers la )
GAUCHE -
Buoc 1 Bloc 3 BLoca BLoc1 Buoc 2 Bloc3 BLoc 4
N ( (] ( )
sI i Lo | s
voiture devant | || At REPETER POUSSER A ANCER (TSR REPETER
| | '~ -
ALORS en diagulnale 273 o en diagtTnaIe en diagulnale 1273
vers la T vers la vers la i1
e DROITE fols ﬁ DROITE GAUCHE ol
POUSSER
AVANCER
ou AVANCER s
BEs £ 35 273
SINON
AVANCER
en diagonale
vers la
DROITE
0

N

B

a franchi la premiére la ligne d’arrivée, elle est déclarée vainqueur !







