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Les pages 1 à 4 sont à imprimer en RECTO-VERSO sur le BORD LONG.

* Pages 1 et 2 : les tuiles
* Pages 3 et 4 : les plateaux
* Page 5 : la feuille de marques
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S Y M E T R O N Feuille de marques

Symétrie AXIALE Symétrie CENTRALE 

Joueur ROUGE (équipe rouge) : …………………………………………… / ……………………………………………

Points TOTAL

Joueur BLEU (équipe bleue) : …………………………………………… / ……………………………………………

Points TOTAL


