
f ( x )=3 x−3

f (x )=−2 x
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x −2 1 2

f ( x ) 4 −2 −4
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    - la page 7 est la feuille de marques pour une table de 2 équipes, à imprimer au format A4 ;
    - la page 8 est le tapis de jeu à imprimer au format A3 (agrandissement à 141%).

* VERSION 2 (logo NOIR), pages 9 à 16 :
    - axes identifiés par x et y - tableau et équation en x et y ;
    - les pages 9 à 14 sont les cartes à imprimer en RECTO-VERSO selon le BORD LONG ;
    - la page 15 est la feuille de marques pour une table de 2 équipes, à imprimer au format A4 ;
    - la page 16 est le tapis de jeu à imprimer au format A3 (agrandissement à 141%).





f (x )=0,5 x +2

f ( x )= x2

f ( x )=
1
2

x−
5
2
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A (−4 ; −1)
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f (−4)=0f (−1)=4f (0)=−3

L’image de −1
est −1

L’image de 2
est −4

L’image de 2
est 4

3 est l’image
de −3

4 est l’image
de 1

−4 est l’image
de −3





T R I F O N C Feuille de marques

Type de cartes RÉFÉRENCES choisi :      REPRÉSENTATION      TABLEAU      ÉQUATION
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y=3 x−3

y=−2 x

y= x+3

y=−2 x+2

y=−1

y=−x

x −2 1 2

y 4 −2 −4

x 0 1 2

y −3 0 3

x −4 −2 1
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y=1
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J(2 ; −2)

B(−2 ; 4)

E(2 ; 3)

H(1 ; −2)
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L’image de −1
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3 est l’image
de −3

4 est l’image
de 1

−4 est l’image
de −3

0 −3 −1 4 −4 0





T R I F O N C Feuille de marques

Type de cartes RÉFÉRENCES choisi :      REPRÉSENTATION      TABLEAU      ÉQUATION
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