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But du jeu du RELATRON : arriver le premier au bout du parcours.
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Sophie lance deux dés.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Sophie choisit (+2) - (-3) = (+2) + (+3) = (+5) et se déplace de 5 cases dans le sens des fleches.
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Maxime lance deux dés.

a}_,




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.




Maxime choisit (+3) - (-3) = (+3) + (+3) = (+6)
et se déplace de 6 cases dans le sens des fleches.
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Maxime rejoue avec 3 dés




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.
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Maxime choisit (-2) - (+1) - (+3) = (-2) + (-1) + (-3) = (-6)
et se déplace de 6 cases dans le sens contraire des fleches.
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Sophie lance 2 dés
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Sophie choisit (-3) + (-2) = (-5) et déplace son pion
de 5 cases dans le sens contraire des fleches
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Maxime lance 2 dés
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Maxime choisit (-1) + (-1) = (-2) et avance son pion
de 2 cases dans le sens contraire des fleches.
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Maxime choisit (-1) + (-1) = (-2) et avance son pion
de 2 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime choisit (-1) + (-1) = (-2) et avance son pion
de 2 cases dans le sens contraire des fleches.




Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.
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Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.
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Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.




Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.




Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.




Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.




Maxime arrive sur la case "+5" et déplace son pion de 5 cases dans le sens des fléches.







